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MEDIENPADAGOGISCHE ANSATZE IN
DER GEMEINWESENARBEIT.
Kreative, kilinstlerisch intendierte,

handlungsorientierte Medienprojekte.
Praxis.
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https://vimeo.com/242935944

ELENA RAUCH
Dipl. Mathematikerin & Informatikerin

Medienpadagogin. Mediengestalterin I N HALT

1. Gemeinwesenarbeit (GWA).
1.1. Begriffe & Konzepte.
1.2. Ziele & Handlungsraume.
2. Sozialraumorientierung (SO).
2.1. SO als Handlungskonzept Sozialer Arbeit.
Handlungsfelder. Methoden.
2.2. Virtuelle Raume-Sozialraume.
Verhaltnis von Medien und Raum.
Bezlige zwischen Subjekt-, Sozial- und Medienraumen.
2.3. ,Medienrdume - ldentitatsraume”,
Das SocialWeb und die Aneignung von Sozialraumen.
Virtuelle Erfahrungs- und Gestaltungsraume.
Selbstdarstellung/ Selbstinszenierung im Internet.
2.4. Ansatzpunkte der Medienpadagogik und deren Methoden
in der Gemeinwesenarbeit.
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ELENA RAUCH
Dipl. Mathematikerin & Informatikerin

Medienpadagogin. Mediengestalterin I N HALT

3. Methoden und Arbeitsweisen der GWA im Kontext von
handlungsorientiertem Medieneinsatz.

3.1. Virtuelle GWA" oder ,mehr Partizipation durch Medien®.
Medienkompetenz als Schlisselkompetenz zur
gesellschaftlichen Partizipation.

3.2. Medienkompetenz in der Sozialen Arbeit.

3.3. Sozialpadagogische Medienarbeit und interkulturelle Prozesse.

4. Umsetzungsbeispiele aus der Praxis.

Konzepte, Projektdokumentationen, Foto- und Video-Sequenzen.

5. Prinzipien der GWA. Diskurs. Wie zeigen sich die Prinzipien der
GWA in Beispielen P.4. Gruppenarbeit.

6. Medienarbeit. Einsatz von kreativen und kiinstlerischen Methoden
und Techniken. Digitale Ausdrucksformen. Praktische Umsetzung /
Gruppenarbeit.

7. Projektierung./ Gruppenarbeit. Eigene Projekte konzipieren.
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